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La programacion de dispositivos moviles a dia de hoy suponen €l mayor
Mercado de produccion de software para los programadores que existe. Apple da
posibilidad de desarrollar y distribuir tus propias aplicaciones mediante la
AppStore.

L os dispositivos tactiles estén en auge y apuntan hacia un futuro tecnol 6gico
tactil. Hoy en dia el nimero de dispositivos téctiles que se venden en el Mercado
se cuentan por millones, en un par de afios todo el mundo tendra dispositivos
tactiles, iphones, ipads, tablets, etc...La demanda de consumo de aplicaciones
software sera brutal, en cambio su distribucién se presenta muy sencillay con un
gran margen de beneficio.

En este libro e ensefiaremos |o necesario para que comience a programar en
Objective-C, usando tanto el compilador gcc como el més usado, y con entorno
grafico, el XCode.

A continuacion podré ver parte del indice de contenidos de este libro:
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