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Présentation de l'éditeur

Qt 5 est incontournable. Cette nouvelle génération du framework prend résolument en compte les
caractéristiques et les contraintes du paysage technologique actuel,restant ainsi fidèle à ce qu'il s'est toujours
efforcé d'être : une extraordinaire boîte à outils de développement logiciel, pratique, ouverte,
multiplateforme.

À l'image du framework, ce livre a été conçu selon une architecture modulaire, à savoir en unités plus ou
moins autonomes traitant d'un aspect particulier de Qt. Son objectif est de répondre à des besoins
d'apprentissage et d'utilisation variés et de permettre au lecteur d'accéder directement aux parties qui
l'intéressent.

Que vous soyez débutant ou avancé,développeur ou designer, il vous accompagnera dans la prise en main de
cette nouvelle version. Au travers d'exemples riches et variés, il vous fournit toutes les clés pour développer
des applications, vous aider à choisir vos modules graphiques, tirer parti de Qt Creator, optimiser votre
développement, ou encore réussir votre migration depuis Qt 4. La part belle est naturellement faite à Qt
Quick et au QML, qui recèlent les principales nouveautés, et c'est par leur apprentissage que devra
commencer le débutant.

La richesse de ce livre tient à la diversité de ses auteurs, aux expériences et aux compétences
complémentaires, tous très impliqués dans la communauté Qt. Jonathan Courtois, qui les a supervisés, est
développeur C++/Qt freelance, Guillaume Belz biochimiste, spécialisé dans les méthodes d'analyse haut
débit et visualisation de données, Thibaut Cuvelier étudiant en ingenierie civile, Ilya Diallo, ingénieur
électronicien, concepteur d'applications de gestion et de supervision industrielle, Vincent Meyer développeur
multiplateforme dans le domaine des aides auditives, Florent Renault spécialisé en IHM et ergonomie et
Louis Du Verdier, étudiant à l'Epitech.
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biochimiste, spécialisé dans les méthodes d'analyse haut débit et visualisation de données, Thibaut Cuvelier
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